Farveblindhed og sport
Marketing, kommunikation og kommercielle implikationer

#TACBIS

Hvad er Farveblindhed?

Viser farver gennem tre typer af tapper i vores gjne, hvilke absorberer rgdt, grgnt eller blat lys. Med farveblindhed
(Pa engelsk, colour vision deficiency, CVD) fungerer en af de tre typer ikke normalt. De fleste typer af farveblindhed
involverer fejl i de rede eller grgnne tappe, hvilket betyder, at mange farvekombinationer kan vaere forvirrende.

Normal farvesyn Simulering af farveblindhed

| farveblindsimuleringen ovenfor ser mange farver anderledes ud. Der skal udvises forsigtighed ved brug af farver for at sikre,
at vital information ikke gar tabt..

Hvorfor er det et problem i sporten?

Farveblindhed er en af verdens mest almindelige arvelige Nzesten 33 millioner mennesker i Europa har en

tilstande. Statistisk pavirker det... form for arvelig CVD. Mange er udiagnosticerede

1ud af 12 mand 1 ud af 200 kvinder Cirka 300 million eller uvidende om, at de er ramt. For folk med
mennesker

normalt farvesyn kan det vaere svaert at forestille
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farve til saet, skilte, symboler, kort og hjemmesider.

Alle disse informationskilder kan vaere mere

udfordrende, nar forskellen mellem Farver ikke er
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Thele verden indlysende, hvilket resulterer i tabt salg, f.eks.
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_J  merchandise/billetter, og der kan ogsa vaere

kommercielle konsekvenser, f.eks. for tvselskaber

Hvad betyder det for markedsfaring og o tgisponsorer

kommunikation?

Succesfuld handtering af

farveblindhedsudfordringer handler om at

anvende nogle grundlaggende principper

pa den made, information designes og

preaesenteres pa. Var opmaerksom pa3, at:

*  Oplysninger, der praesenteres med farve
alene, er muligvis ikke tilgaengelige
foralle

Hisensg

e ]

*  Lgsningen er som regel enkel og ved

brug af sund fornuft. Sasom tilfgjelse af 3 : : ==
tekst, symboler, former og mgnstre Normal farvesyn Simulering af farveblindhed
* Mange farvekombinationer kan
I simulationen ovenfor ‘forsvinder’ nogle af farverne i sattet pa det rgde sat.
Hvis sponsorsaettets logoer er svaere at se pa dit saet, kan dette resultere i en
kommerciel indvirkning.

forarsage forvirring,
ikke kun rgde og grgnne.
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Normal farvesyn

Hvis farveblinde fans ikke kan se, hvilket szede de har valgt ved kgb

af billetter, som vist i simuleringen, kan det fgre til tabt billetsalg.

Farveblindhed er et problem for alle

Det mest abenlyse problem i sport er at skelne mellem
saet. Dette kan veere et rgdt hold, der spiller mod et hold
i sort, eller skelner mellem udebane og/eller
malmandsdragter og dommernes dragter.
Trgje-sammenstgd kan have en kommerciel betydning
for din organisation, hvilket potentielt kan fare til tabt
billetsalg og kan endda reducere sponsor- og tv-in-
dtaegter. Andre problematiske faktorer for farveblinde
fans omfatter ting som f.eks. seedepriser,

merchandise eller forstaelse af information pa
websteder og sociale medier. Sa uanset om du arbejder
med billetsalg, stadiondrift, kommunikation, digital
markedsfgring eller ethvert andet omrade af klubdrift,
er dette noget, du skal taenke over.

Hjemmesider/Marketing/Kommunikation

dit valgte farveskema, f.eks. klubfarver eller

turneringsmaerkefarver, kan ggres mere

tilgeengelige ved at sikre, at du:

*  Brug ikke farver, til kun at fremhaeve information.

*  Afmaerk stadionplaner osv. i stedet for kun at at
benytteen farvenggle.

*  Overvejistedet former, mgnstre, symboler osv., hvor
meerkning er uhensigtsmaessig.

*  Brug effekter som kursiv, fed, forskellige
skriftstgrrelser eller understregning, nar du bruger
fFarver til at understrege vigtig information i tekst.

*  Tjeklinks og hooverfunktioner har god kontrast og
har en anden made at forsta dem pa udover
farve f.eks. understregning.

*  Beregn farvekontrastforhold og brug
farveblindhedssimuleringssoftware til at
kontrollere, at design er tilgaengeligt.

Normalt farvesyn Farveblindsimulering

Overvej at tilbyde traening for at sikre, at alle, der skaber
information til din organisation, er opmaerksomme pa
farveblindhed og de tilgeengelige lgsninger.

Foryderligere information se TACBIS
faktaarkene, isaer rad til stette for
farveblindefans, rad ved valg af stfarver

og vejledning til klubber og spillesteder.
Bes@g for formel radgivning
www.colourblindawareness.org.

Simulering af farveblindhed

Hvad er de kommercielle konsekvenser?
TV-udbyderne er begyndt at indse, at der kan vaere
en negativindvirkning, hvor fans slukker for deekning
af kampe/begivenheder, de ikke kan fglge pa grund
af darlige farvekombinationer, f.eks. trgje-'sammen-
stad’.

I de senere ar har der vaeret megen mediedakning af
utilgaengelige fodbold- og rugbykampe, hvilket ikke
kun harresulteret i, at fans har slukket for kampen,
men kan have en negativ kommerciel indvirkning pa
tv-selskaber, fordi de er afhangige af
reklameindtaegter for at vinde kontrakter om at vaere
veert for store begivenheder. Indirekte trgje-
sammenstgd kan pavirke veerdien af
udsendelsesrettigheder, hvis de ikke lgses.

Der kan ogsa vaere en kommerciel pavirkning:

* Hvad angar merchandise, hvis folk ikke eristand
til at forsta farverne pa varer enten online elleri
din klubbutik, er det usandsynligt, at de vil
foretage et kgb.

*  Ved billetsalg, hvis onlineoplysninger til at
fremhaeve
saeder eller prisstruktur kun eri farver.

*  Fordine sponsorer, hvis folk ikke eri stand til at
laese information pa de digitale bander, store
skaerme eller at se logoer pa spillersaet, eller hvis
de far negativ modreaktion for at sponsorere en
kamp med et trgje-"sammenstgd”.

Software og simuleringer kan demonstrere
virkningerne, hvilket betyder, at det er nemmere end
nogensinde far at sikre, at information kan ses og

forstas af alle.

at least 4,200 spectators will be colour blind. |

at least 4,200 spectators will be colour blind.

Normal farvesyn

Simulering af farveblindhed
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Normal farvesyn

Grafikbillederne idette dokument er klip fra TACBIS infografiske
video. Ovenstaende billede fremhaever, at logoer ser
anderledes ud for personer med farveblindhed. Derfor er der
behov for forsigtighed, nar du placerer logoer pa szt og andre
farvede baggrunde for at sikre, at de kan ses af alle.

tacbis.eu

Simulering af farveblindhed




